RANCANGAN PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)
	Matakuliah:  TEKNIK FASILITASI
	Semester:3, 6. Kode: 16ST13 sks: 3.


	Program Studi: PMD, IS, IK dan  IP
	Dosen:           2. Ir. Christine Sri Widiputranti, M.P.
           

	Capaian  Pembelajaran:  Mahasiswa mempunyai pengetahuan dan  pemahaman tentang fasilitasi dalam rangka pemberdayaan masyarakat                     
                                      serta  memiliki  kemampuan dan ketrampilan sebagai fasilitator dalam mengelola diskusi forum. 


	Minggu ke-

	Kemampuan akhir yang diharapkan
	Bahan kajian (materi pelajaran)
	Bentuk pembelajaran
	Waktu Belajar (menit)

	Kriteria Penilaian (indikator)

	
Bobot Nilai

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)

	

1.

	Termotivasi untuk menguasai Capaian Pembelajaran.
	Rancangan Pembelajaran Semester, game motivasi
	Penjelasan oleh dosen tentang proses pembelajaran yang akan dilakukan.
	145 menit
	-
	-

	2
	Mampu menyadari pentingnya Fasilitasi dalam pemberdayaan masyarakat



	1. Pentingnya fasilitasi pada suatu forum
1. Pengertian fasilitasi
1. Memaknai peran sebagai fasilitator dalam forum pemberdayaan masyarakat
Beberapa ilustrasi memfalitasi forum
	Ceramah dan diskusi
	145 menit
	
	

	
3


	Mampu memahami konsepsi “Pendidikan orang dewasa”
	1. Kerangka berpikir dalam suatu fasilitasi
1. Makna “pendidikan orang dewasa”
	Contextual instruction (mahasiswa membahas konsep/teori  terkait dengan situasi nyata; melakukan studi lapangan /terjun di dunia nyata untuk mempelajari kesesuaian teori.
	145 menit
	1. Penguasaan Konsep 
1. Kualitas  tugas resume 
	10 %

	

4 - 5


	Mampu memahami alur diskusi (O-R-I-D)
	1. Pentingnya alur diskusi
1. Konsep O-R-I –D dalam alur diskusi
1. Membuat alur diskusi sesuai tema bidang studi
	Ceramah, diskusi dan bermain peran
1. Membentuk kelompok @ 3 atau 5  orang.
1. Mempersiapkan topik diskusi sesuai prodi
1. membuat alur diskusi
praktik diskusi
	2 x 145 menit
	1. Tingkat penguasaan materi 
1. Kekompakan kelompok
	

15 %

	
6 - 7


	Mampu mengenal dan memahami metode – metode fasilitasi
	1. Metode tanya jawab
1. Metode curah pendapat
1. Metode diskusi  kelompok 
1. Metode bermain peran
	Project based learning
1. Membentuk kelompok @ 3 atau 5 orang.
1. praktek menggunakan metode fasilitasi
	2 x 145 menit
	1. kreativitas
1. Kekompakan kelompok
	15 %

	8 - 9
	Mampu mengenal dan memahami Keterampilan fasilitasi (tips-tips dalam fasilitasi)
	1. Ketrampilan yang perlu dimiliki oleh fasilitator
1. Contoh-contoh situasi sulit dalam suatu  diskusi.
	ceramah
Bermain peran
praktik menghadapi situasi sulit dalam suatu diskusi
	2 x 145 menit
	1. Kreativitas
1. daya tarik komunikasi
	10 %

	10-12
	Mampu membuat design lengkap suatu  fasilitasi dalam mengelola suatu forum
	1. Rencana kegiatan (design) suatu  fasilitasi, meliputi tahap persiapan, tahap pelaksanaan dan sesudah diskusi 
1. Persiapan forum dengan melakukan pembagian kerja dengan pihak terkait dan sarana yang diper lukan  dalam suatu diskusi
	Small Group Discussion
1. Membuat design lengkap kegiatan fasilitasi
1. presentasi design fasilitasi dalam diskusi kelas
1. membuat catatan penting dari diskusi kelas

	3 x 145 menit
	1. Kualitaas design fasilitasi
1. daya tarik komunikasi
	20 %

	13  - 16
	Mampu mempraktikkan  menjadi fasilitator  dan melakukan evaluasi fasilitasi forum
	1. Praktik  melakukan fasilitasi sesuai  design yang sudah disusun
1. Evaluasi Praktik
	Project based learning
1. Praktek fasilitasi sesuai desgn yang dimuat pada tugas sebelumnya
1. melakukan catatan  evaluasi atas praktik

	2 x 145 menit
	1. Persiapan dan pelaksanaan praktek
1. Kualitas praktek

	30 %
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